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Diagramas de flujo y pseudocódigo 
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Programación 

Diagramas de flujo 
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Diagramas de flujo 

Programación 

Los diagramas de flujo son herramientas gráficas para la 
representación visual y gráfica de algoritmos, compuestos 
por una serie de símbolos icónicos unidos por flechas. 
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Diagramas de flujo 

Programación 

Características: 
 
Los símbolos representan acciones o funciones en el programa. 
Las flechas representan el orden de realización de las acciones o 
funciones, marcando el sentido o flujo lógico del algoritmo. 
Cada símbolo tendrá al menos una flecha que conduzca a él y una 
flecha que parta de él, a excepción de los terminadores y 
conectores. 
Se leen de arriba a abajo y de izquierda a derecha. 
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Diagramas de flujo 

Programación 

Los diagramas de flujo son herramientas gráficas para la 
representación visual y gráfica de algoritmos, compuestos por una 
serie de símbolos icónicos unidos por flechas. 

Ventajas: 
•Al ser visuales son muy sencillos de entender. 
•Utilizan símbolos estándar. 

Desventaja 
•La dificultad de mantenimiento y actualización, puesto 
que hay que utilizar editores gráficos. 
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Programación 

Pseudocódigo 



José Emilio Castillón Solano Diapositiva 7 

Pseudocódigo 

Programación 

El pseudocódigo es un pseudolenguaje intermedio entre el 
natural del programador y el lenguaje de programación 
seleccionado, considerándose por tanto un lenguaje de 
pseudoprogramación. 



José Emilio Castillón Solano Diapositiva 8 

Pseudocódigo 

Programación 

El pseudocódigo es un pseudolenguaje intermedio entre el natural 
del programador y el lenguaje de programación seleccionado, 
considerándose por tanto un lenguaje de pseudoprogramación. 

No existe una sintaxis estándar para el pseudocódigo, 
utilizando una mezcla de lenguaje natural (utilizando 
como base la lengua nativa del programador) y una serie 
de símbolos, términos y otras características propias de 
los lenguajes de programación de alto nivel como Pascal o 
C. 
 



José Emilio Castillón Solano Diapositiva 9 

Pseudocódigo 

Programación 

Sus principales características son: 
•Es fácil de aprender y utilizar. 
•Es conciso. 
•Es independiente del lenguaje de programación que se vaya a 
utilizar. 
•Facilita el paso del programa al lenguaje de programación. 
•Es fácil de mantener. 

El pseudocódigo es un pseudolenguaje intermedio entre el natural 
del programador y el lenguaje de programación seleccionado, 
considerándose por tanto un lenguaje de pseudoprogramación. 
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Pseudocódigo 

Programación 

El pseudocódigo es un pseudolenguaje intermedio entre el natural 
del programador y el lenguaje de programación seleccionado, 
considerándose por tanto un lenguaje de pseudoprogramación. 
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Pseudocódigo 

Programación 

Sus principales ventajas frente a las técnicas diagramáticas son su 
facilidad de creación, evolución y mantenimiento, y la facilidad para 
expresar el pseudocódigo en cualquier lenguaje de programación. 
 
Sus mayores inconvenientes son su falta de estandarización y la 
dificultad para su lectura cuando su tamaño crece. 

El pseudocódigo es un pseudolenguaje intermedio entre el natural 
del programador y el lenguaje de programación seleccionado, 
considerándose por tanto un lenguaje de pseudoprogramación. 
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Programación 

Diagramas de flujo 
Símbolos 
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Diagramas de flujo (Símbolos) 

Programación 
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Diagramas de flujo (Símbolos) 

Programación 
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Diagramas de flujo (Símbolos) 

Programación 

Inicio 

Fin 

Proceso 

Terminales 

Proceso 

Líneas 
de flujo 
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Diagramas de flujo (Símbolos) 

Programación 

Función Proceso 

Condición 

NO 

SI 
Decisión 
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Diagramas de flujo (Símbolos) 

Programación 

Condición 

Caso 1 Caso 2 Caso 3 Caso else … 

Sentencias 
3 

Sentencias 
else 

Sentencias 
2 

Sentencias 
1 

Condición 

NO 

SI 
Decisión 

Decisión múltiple 
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Diagramas de flujo (Símbolos) 

Programación 

Entrada / Salida 

Impresora 

Teclado 

Pantalla 
Disco 
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Programación 

Estructuras de control de flujo 
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Estructura secuencial 

Programación 

Sentencias 1 

Sentencias 1 

Sentencias 2 

… 

Sentencias n 

Sentencias 2 

Sentencias n 

… 
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Estructura condicional 

Programación 

Condición 
Verdadero Falso 

Si (condición) entonces 
Sentencias 1 

else 
Sentencias 2 

Fin si 
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Estructura condicional (Selección múltiple) 

Programación 

Condición 

Caso 1 

Si (condición 1) entonces 
Sentencias 1 

else si (condición 2) entonces 
Sentencias 2 

else si (condición 3) entonces 
Sentencias 3 

--- 
else 

Sentencias else 
Fin si 
 

Caso 2 Caso 3 Caso else … 

Sentencias 
3 

Sentencias 
else 

Sentencias 
2 

Sentencias 
1 
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Estructura repetitiva (while) 

Programación 

Condición 

Sentencias 

Verdadero 

Falso 

Mientras (condición) hacer 
Sentencias 

Fin mientras 
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Estructura repetitiva (do while) 

Programación 

Condición 

Sentencias 

Verdadero 

Falso 

hacer 
sentencias 

mientras (condición) 
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Programación 

Ejemplos 
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Diagramas de flujo y pseudocódigo (Ejemplo 1) 

 

Programación 

Diagrama de flujo y pseudocódigo 
correspondiente a un programa que calcula la 
suma de dos números introducidos por el 
usuario y muestra el resultado por pantalla. 

Inicio 
leer (a) 
leer (b) 
suma = a + b 
escribir (suma) 

Fin 
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Diagramas de flujo y pseudocódigo (Ejemplo 2) 

 

Programación 

Diagrama de flujo y pseudocódigo de un  algoritmo que calcula el 
mayor de dos números introducidos por el usuario. 



José Emilio Castillón Solano Diapositiva 28 

Diagramas de flujo y pseudocódigo (Ejemplo 2) 

Programación 
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Diagramas de flujo y pseudocódigo (Ejemplo 3) 

 

Programación 

Diagrama de flujo y pseudocódigo de un  algoritmo que pide la 
edad al usuario y muestra por pantalla si es mayor o menor de 
edad. 
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Diagramas de flujo y pseudocódigo (Ejemplo 3) 

 

Programación 
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Fin 


